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Resumen

El Instituto Latinoamericano de Computacion se encuentra ubicado en bello horizonte,
de la rotonda 3 cuadras al oeste, 1 ¥z al Norte, ofrece los niveles secundaria, con una
poblacién estudiantil de 229 alumnos.

El instituto presenta unainfraestructura adecuada, cuenta con una biblioteca y 3 aulas
tecnolégicas y un area administrativa.

En las visitas al instituto se implementaron distintos instrumentos tales como entrevista
a la directora Arlen Silva y a la docente Karla Membrefio encargada del area de
matematica, también fue necesario aplicar en el aula de clase unaguia de observacion
a la docente como a los alumnos paraindagar el entorno escolar en el que se desarrolla
el proceso enseflanzay aprendizaje. A través de los instrumentos aplicados se logro
determinar la necesidad educativa existente en el aulade clase de 7™ grado “A” y sus
posibles causas del problema.

La necesidad educativa que presenta el aula de clases radica en la dificultad de
comprension del proceso ensefianzay aprendizaje en este caso en la resolucion de los
ejercicios en el tema area y perimetro de triangulosy cuadrilateros de la unidad VII del
area de matematica.

Con la utilizacion de la tecnologia se puede dar un nuevo rumbo a la educacion ya que
en la actualidad no son integrados a las aulas tecnoldgicas del instituto, debido a que no
cuentan con aplicaciones educativas dirigidas propiamente a esta dificultad y es por ello
gue se estad desarrollando una aplicacion educativa para dispositivos Android en la

asignatura de matematica en el tema “area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de
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la unidad VIl del 7M° grado “A” del Instituto Latinoamericano de Computacion, del tumo
matutino del segundo semestre 2023.

Con la creacion de la aplicacidn se pretende solventar la necesidad existente en el aula
de clase y en la asignatura de matematica siendo esta unaherramienta de apoyo para
los docentesy alumnos reforzando asiy facilitando el desarrollo del proceso ensefianza
y aprendizaje a si mismo con la creacién de la aplicacion se pretende abrir una brecha

hacia la integracion de la tecnologia en la educacion de una forma eficiente.
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1. Introduccién

El presente trabajo tiene por objetivo el desarrollo de una aplicacion educativa para
dispositivos con Android como apoyo a la asignatura de “Matematicas” en el tema” Area
y perimetro de triAngulosy cuadrilateros “de la unidad VI, para estudiantes de 7mo grado
del instituto Latinoamericano de Computacién, turno matutino, segundo semestre 2021.
Para llegar a dicho objetivo se tomé en cuentael entorno en el que se desarrollan los
estudiantes con dificultades que se pretende resolver en la asignatura de matematicas.
Con el desarrollo de esta aplicacidén se pretende ayudar a que estos estudiantes que
desarrollen mas habilidades, sintiéndose motivados por el uso de dispositivos méviles y

mejorando el rendimiento académico de dicha asignatura.

En dicha investigacion se toma en cuentan los antecedentes existentes acerca de la
educacion mévil y todo lo que este conllevaa la existencia de aplicaciones educativas
para los estudiantes. También se hace mencién a los diferentes aspectos importantes a
tomar en cuenta en la elaboracion de dicha aplicacibn como es la importancia de las
matematicas, el desarrollo de estas en el aula de clase directamente en el entorno de
alumnos con necesidad educativas, su interaccion ya se ha de docente — alumno, de
alumno—-alumnoylaintegracion en la educacion de las herramientas tecnoldgicas como,

computadoras de escritorio, las Tablet y Smartphone.
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2. Antecedentes

En palabras de Suarez (2013, p.6)” el reto de la innovacién tecnolégicamas alla de ser
un asunto de herramientas, depende del desarrollo de una dimension pedagogica”. En
su investigaciéon hace referencia a que de nada sirve que contemos con tecnologia de
punta si no se hace un buen uso de ella, ya que la integracion de la tecnologia en la
educacion es un apoyo en el desarrollo del proceso ensefianza y aprendizaje; este
mismo hace mencién a que la educacion mévil ademas de ser unainnovacién deberia

de ser considerada un aprendizaje.

Por otra parte, la importancia que tienen los contextos significativosy el entrenamiento
especifico para crear estructuras de recuerdo hicieron pensar a Flavell (1970) citado por
Ganoa y Montes (2006) que “las dificultades que presentan muchas personas con
necesidad educativas profunda no depende tanto de sus capacidades generales de

memoria si no de la falta de estrategias adecuadas”. (p.6)

HANDICAP INTERNATIONAL (2010) llevatrabajando en Nicaragua desde 1997y en su
documento presenta la experiencia sistematizada de tres proyectos desarrollados desde
2005 hasta 2010, que se centran en la promocién del acceso a la educacion, la
construccion deunacomunidad educativay en las practicas innovadoras para la mejorar
la calidad de la educacion, con finalidad de promover la educacion inclusiva, la
metodologia utilizada para la realizacion de dichainvestigacion fue a través de métodos
cualitativos; y es a través de dicha experiencia que ha permitido crear instancias que se
han integrado a las dinamicas escolares ayudando asi a la eliminar las barreras de

acceso a la educacion
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Por otra parte, las investigaciones revelan como los docentes de las instituciones
educativas se abstienen de usar sistematicamente las Tics en la ensefianza a
estudiantes con necesidad educativas, a pesar de ser considerados por ellos mismos
como elementos necesarios para construir su propio aprendizaje en el desarrollo de la
l6gica matemética. Es por ello que se debe de tomar en cuenta como primera instancia,
cuando el centro educativo participa en la educacion inclusiva a establecer en los

compendios educativos el uso de las Tics dirigido a estudiantes.

A raiz de esta experiencia se caracterizan las practicas de ensefianzacon uso de las
Tics que efectian los docentes de aula,y por ultimo, establecer y desarrollar las lineas
estratégicas que conduzcan alaintegracion de las Tics a las practicas de ensefianza de

los docentes del area de matematica para alcanzar la evolucion del pensamiento de

estudiantes.
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3. Justificacion

Por muchos afios las matematicas es una de las areas que presenta mayor dificultad
para la asimilacién de los contenidos que demanda la materia, en algunos casos los
aspectos sociales en un pais pueden afectar no sélo en esta asignatura, sino en todas,

por falta de concentracion y motivacion de los estudiantes.

Esta investigacion esta dirigida al instituto Latinoamericano de computacién, ubicado en

bello horizonte, el cual ofrece secundaria, con una poblacién estudiantil de 229.

Unade las caracteristicas de este Instituto es que siempre busca fortalecer proceso de
ensefianza — aprendizaje con la integracion de la tecnologia, apoyando a la educacion,
por tal razon, se realiz6 para identificar las dificultades que presentan los estudiantes de
7mo grado “A” en la asignaturade matematica especificamente en los contenidosde Area

y Perimetro de TriAngulos y cuadrilateros de la unidad VI

Las principales dificultades que presentan los estudiantes son:

Laresolucion de ejercicios matematicos siendo esta lanecesidad educativa que presenta
esta seccion, asi como falta de material educativo adecuado para el desarrollo

ensefianzay aprendizaje.

Para dar respuesta a la problematica planteada anteriormente y aprovechando que el
centro de estudio cuenta con 3 aulastecnolégicas, con 24 computadoras de escritorio,
es que se desarroll6 una aplicacion educativa movil que permita a los estudiantes

ejercitar la resolucion de ejercicios matematicos.
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4. Planteamiento del problema

El instituto Latinoamericano de computacién integr6 desde hace poco tiempo la
educacion de secundaria regular para dar una oportunidad de desarrollo a nifios y nifias

de manera integral a través de la integraciéon de las TICS.

El centro cuenta con 3 Aulas tecnoldgicas y aprovechando este recurso se elabora esta

investigacion que pretende dar respuesta a la siguiente problematica:

¢, Desarrollar una aplicacion educativa en dispositivos Android para la asignatura de
“Matematicas” en el tema “Area y perimetro de triangulosy cuadrilateros” de la unidad
VI, podria contribuira mejorar el proceso de ensefianzaaprendizaje para estudiantes del
7mo grado del instituto Latinoamericano de computacién, turno matutino, ¢ segundo

semestre 20217?
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5. Objetivos

51  Objetivo General

Desarrollar una aplicacion educativa para dispositivos con Android para la asignatura de
Matematica en el tema Area y perimetro de triangulosy cuadrilateros de la unidad VII,

para estudiantes del 7mo grado del instituto Latinoamericano de computacion, tumo

matutino.
5.2  Objetivos Especificos

e Analizar el entorno en el que se desarrollan los estudiantes del instituto
Latinoamericano de Computacion del turno matutino de 7mo grado A.

¢ Identificar las necesidades educativas en la asignatura de Matematica con los
estudiantes del Instituto Latinoamericano de Computacion, del turno matutino de
7mo grado A.

e Crear una aplicacion educativa para dispositivos Android que resuelva las
dificultades que hay en la asignatura de mateméatica en el tema “area y perimetro
de triangulos y cuadriladteros” del instituto Latinoamericano de Computacion, del
turno matutino de 7mo grado A.

e Proponerunaintegracion curricular aplicando el entorno de Android en el area de

matematica, con el tema areay perimetro de tridngulos cuadrilateros.
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6. Fundamentacién Tebdrica

En lavida diaria se pone en practica la Matematica, pero también se tiene que reconocer
como ha ido avanzando latecnologia, en este caso se hace mencidon de como se puede

relacionar ambas cosas, pero primero se dejara claro el concepto de cada unade estas.

6.1 Matematica

Las matematicas es una ciencia formal que, partiendo de axiomas y siguiendo el
razonamiento légico, estudia las propiedades y relaciones entre entidades abstractas

como numeros, figuras geométricas o simbolos.

La enorme utilidad de las matematicas en las ciencias naturales es algo que roza lo
misterioso, y no hay explicacion para ello. No es en absoluto natural que existan “leyes
de la naturaleza”, y mucho menos que el hombre sea capaz de descubrirlas. El milagro
de lo apropiado que resulta el lenguaje de las matematicas para la formulacion de las

leyes de la fisica es un regalo maravilloso que no comprendemos ni nos merecemos.

En palabras de Valverde” Mediante la abstraccion y el uso de la logica en el
razonamiento, las matematicas han evolucionado basandose en las cuentas, el calculo
y las mediciones, junto con el estudio sisteméatico de la forma y el movimiento de los
objetos fisicos. Las matematicas, desde sus comienzos, han tenido un fin practico” (2010,

p.11).
6.1.1 Ensefianza de las matematicas a través de la tecnologia

El conocimiento es el factor clave de la sociedad actual, unasociedad que es el resultado

de las enormes transformaciones tecnoldgicas sucedidas desde finales de los afios
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setenta del siglo pasado. Esta sociedad denominada, no sin controversia, "Sociedad del
Conocimiento”, se encuentra sometida a constantes cambios y demudaciones debido a

los multiples avances tecnoldgicos. (Zappala, 2011, p.21)

En las ultimas décadas, la educacién ha sufrido importantes cambios propiciados por el
desarrollo de las tecnologias que han modificado las formas de acceso y difusion de la

informacion y los modos de comunicacion entre los individuos, entre los individuos y las

maquinas y entre las propias maquinas (Maldonado y Sandoval , 2015, p.11)

A mediados de los afiosochentadel siglo XX, surge la CBE (Computer Based Education)
o0 Educacién basada en computadoras que, aungque contaba con una escasa
interactividad, fue el germen de la expansion del e-Learning o Educacion online en los
aflos noventa. El e-Learning, caracterizado por la separacion espacial entre el docente y
el discentey por el usode medios tecnoldgicos para desarrollar el proceso de ensefianza
y aprendizaje, constituy6 un avance en educacion mejorando los tradicionales sistemas
de educacion a distanciay otorgando a éstos flexibilidad, permanenciay sincronia. El e-
Learning cuenta con numerosas ventajas como la adaptabilidad, ya que permite el
acceso al aprendizaje a personas que por determinadas circunstancias no podrian
acceder a él; la flexibilidad, ya que el estudiante es quien decide cuando y como afrontar
su estudio; la ubicuidad, pues estudiantes y docentes pueden utilizar el entomo

tecnolégico desde cualquierlugar; aprendizaje a la carta; y la posibilidad de realizar un

aprendizaje colaborativo. (Cadavieco & Celestino, 2011, p.99)

La ensefianzade matematica a través del usode la tecnologiajuega un papelimportante
teniendo en cuenta que esta es una materia en la cual los estudiantes presentan

dificultad en la adquisicién de los conocimientos debido a sus fines practicos. La

Desarrollo de una aplicacién educativa para dispositivos con S.O Android para la asignatura de “Matematica” en el tema
“Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de la unidad VIl para estudiantes 7mo grado del instituto “Instituto
Latinoamericano de Computacién” turno matutino, segundo semestre 2021.

14




Instituto Latinoamericano de Computacion

tecnologia ha venido a afianzar dichos conocimientos con el desarrollo de materiales
innovadores, creativos, motivadores y sobre todo productivos para el aprendizaje como

la creacion de software educativos que sirven de apoya a dichos contenidos ya sean

ejercitadores o simuladores.

La ensefanza através de la tecnologia tiene sus logros siempre y cuando la aplicacion
de la misma sea con objetivos precisos y determinados haciendo un buen uso de la
misma y para eso se requiere de un equipamiento informatico adecuado, ademas de la
capacitacion de los docentes en el area tecnologica ya que son los encargados de

transmitir el conocimiento. (Pioquinto, 2010,p.4)
6.1.2 Desarrollo de las matematicas mediante la utilizacién de dispositivos maoviles.

La introduccion deTics en la educacion hacambiadoel eje de la ensefianza-aprendizaje
desde la ensefanza centrada en el profesor, hacia el aprendizaje donde el papel central
lo juega el propio participante apoyado en una avanzada plataforma tecnoldgica. Pero la
tecnologia debe ser colocada en su justo lugar: s6lo herramientas capaces de mejorar
los resultados profesionales de los que reciben formacién virtual y comprender que sin
un disefio formativo integrado y coherente no tiene sentido. Por lo cual deben ser

utilizadas por personal capacitado para su desarrollo y transmision (Pioquinto, 2013, p.5).

La Matematica es unadisciplinaintelectual autbnoma, unode los exponentes mas claros
del poder creativo de la mente humana. Por otra parte, juega un papel fundamental en la
Cienciamoderna, tiene una marcada influencia sobre ellay a su vez se ve influenciada

por la ciencia de una manera esencial. La Mateméatica forma junto con el método
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experimental el esquema conceptual en que estad basada la Ciencia modernay en el que

se apoya la Tecnologia, existiendo estrechas interacciones entre ellas.

Es porelloqgue Canés & Dards (2006,p.4) plantean que latecnologiaha venido afacilitar
el entendimiento de los conceptos abstractos de dicha materia a través de la utilizacion
de los dispositivos moviles la cual abre una puerta a la ensefianza con el desarrollo de
aplicaciones que sirvan de apoyo a dicha materia y facilitando al mismo tiempo algunos

aspectos como:

e Facilitar la integracion de la ensefianza a través del acceso a la formacion de
forma presencial.

e construir en el alumnado una ensefianza autodidacta Incrementando asi la
autonomia y responsabilidad de dichos estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje.

e Superar las limitaciones provocadas por la separacién en espacio, el tiempo del
profesory el de los estudiantes.

e Desarrollar una mejor interaccion entre docente y estudiantes ya sea de forma
presencial o no presencial.

e Facilidad de acceder a diferentes de materiales educativos e informacion
ofrecidos por el profesor en cualquier momento y desde cualquier lugar.

e Aprendizaje colaborativo entre comunidades virtuales de docentesy estudiantes.

Mediante el aprendizaje movil se aprovecha la convergencia digital de los
dispositivos moviles enfocando: a la capacidad de las aplicaciones que permiten

registrar informacién de entornos reales; recuperarinformacion disponible en web
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y relacionar personas para realizar trabajo colaborativo es por ello que la
integracion de estos en el proceso de ensefianza —aprendizaje es de vital

importancia.

6.2 Dispositivos maoviles

6.2.1 ¢ A qué se puede llamar dispositivo mévil?

“La vida actual no se podria entender sin computadoras” Tardaguila Moro (2006). Es tal
la presencia de dispositivos electrénicos en nuestras vidas, que a veces no nos damos

cuentade larelacién tan estrecha que tenemos con ellos. Tan estrecha como para llevar

uno de ellos siempre a cualquier lugar. (p.4)

Segun Fernandez (2012) Los dispositivos moviles son aquellos suficientemente

pequefnos para ser transportados y empleados durante su transporte. Normalmente se

sincronizan con un sistema de sobremesa para actualizar aplicaciones y datos. (p.16)

6.2.2 Historia de los dispositivos moéviles

El primer dispositivo movil, para muchos, es la Newton, desarrollada y comercializada
por Apple, y que estuvo a la venta entre 1993 y 1998. La Newton era un dispositivo
revolucionario para su tiempo, que implementaba un sistema de reconocimiento de
escritura y que podia sincronizarse con un ordenador de sobremesa. Fue tan
revolucionaria, y se adelantd tanto a su tiempo, que fue un fracaso comercial, por lo que
terminé retirindose del mercado. Pero, aunque la Newton pueda considerarse como la
primera PDA, desde luego no fue el primer dispositivo portatil programable. (Tardaguila,

2006,p.6)
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Durante los afios 80, tanto Casio como Hewlett-Packard desarrollaron y comercializaron
varias calculadoras programables, que si bien no tenian la capacidad de sincronizar sus
datos con un ordenador de sobremesa, si tenian capacidades graficas, y accesorios que
tal vez puedan sonar extravagantes ahora, como impresoras, o tarjetas de memoria
extraibles de 1Kb (si, un"k").ejemplo de estas son las Casio FX-750P y el modelo méas
alto de lagama, laHP 48GX, soportaba dos tarjetas de expansion de memoria, de forma

gue se podia llegar a acumular un total de 5MB.

Tras la muerte de la Newton, nacieron los dos dispositivos que durante unos afios
dominaron el mercado: la Pilot y el PocketPC. Los primeros PocketPC tenian como
sistema operativo el llamado Windows CE 3.0. Por su nombre podria parecer que era
unaversién aligerada del sistema operativo mas utilizado en el mundo, pero en realidad
no tenia mucho que ver con éste. Compaq iPaq 3630, el primer PocketPC de éxito.

(Tardaguila, 2006, p.8)

Los dispositivos de Palm se adelantaron a los de Microsoft en un par de afios.
Actualmente, los PocketPC y las Palm tienen pantallas de resolucién VGA, en
practicamente todos los casos incorporan protocolos de comunicaciones inalambricos,
como Bluetooth o Wifi, o unidades de GPS. Por prestaciones, son, sin duda, los
hermanos mayores del mundo de la movilidad. La Newton, la Palm y el PocketPC han
sido los que han abierto el camino, los que realmente han entrado con toda la fuerza
posible a ocupar ese mercado han sido los teléfonos moéviles. Cada vez los moviles

pueden hacer mas cosas, y eso crea una doble necesidad.

Por un lado, es necesario tener un dispositivo que permita hacer esas cosas, sean las

gue sean (grabar video, escuchar mp3, ver los goles de tu equipo favorito en tiempo
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real). Pero eso también provoca que cada vez se intenten hacer mas cosas con el
teléfono, lo que vuelve a hacer necesario un terminal mas potente, que a su vez creara

la necesidad de contenidos de mas calidad, lo que a su vez crea un circulo vicioso para

el usuario pero que beneficia porigual a los fabricantes y a las operadoras.

Sin embargo, los moviles que verdaderamente pueden considerarse equivalentes a las

PDAs son los de gama alta, o Smartphone. (Tardaguila Moro, 2006, p.4)

El término Smartphone es engafioso. Su traduccion literal seria “teléfonos inteligentes”,
y se utiliza indiscriminadamente para hacer referencia a cualquier teléfono de gama alta,
englobando tanto a dispositivos de la Serie 60 o superior de Symbian, como a los que

funcionan bajo Windows Mobile o bajo Palm OS. De todas formas, la marca comercial

Smartphone es propiedad de Microsoft.

En todo caso, el mercado de los teléfonos de gama alta estaba copado, hasta hace muy
poco, por los modelos con sistema Symbian. Sin embargo, en los ultimos dos afios
hemos asistido a la irrupcidn del representante por excelencia del “techno-lust’ el iPhone
de Apple. Si Apple fue la que abrié el camino con la Newton, es el que ha vuelto a
revolucionar el mercado con el iPhone, en parte porque ha sido el Unico fabricante que
realmente ha conseguido desarrollar un dispositivo que integrara a todos los anteriores

existentes por separado (teléfono, reproductor mp3 y PDA), reinventando laforma en la

gue se interactia con él. (Tardaguila, 2006,p.10)

6.2.3 Smartphone

El teléfono inteligente (Smartphone en inglés) es un término comercial para denominar a

un teléfono mévil que ofrece mas funciones que un teléfono celular comun. La tendencia
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tecnoldgica actual va orientada a una creciente expansién del uso de los Smartphone en
la mayoria de los paises, estos dispositivos son cada vez mas accesibles y con mayor

penetracion en el ambito educativo (Garcia y Ortega, Abril 2011, p.3).

Entre estos se destacan el Iphone y Androide de los cuales podemos destacar las

siguientes caracteristicas segun (Marés, 2012):

Iphone: Es el terminal del que se hace un uso de Internet mas intensivo: el 79% de sus
usuarios se conectan a Internet a través de él diariamente, mostrando porcentajes

superiores en todas las categorias de servicios consultadas. (p.25)

En cuanto a las aplicaciones nos encontramos también ante un usuario intensivo: tiene
instaladas una media de 19 aplicaciones en su terminal, conjugando diferentes medios
para llegar a ellas. Cobra especial importancia, con respecto a otros terminales, las

recomendaciones personales y Apple Store.

En cuanto a las diferentes categorias de aplicacion, presenta un uso mas intensivo de
todas ellas que cualquier otro terminal. Las redes sociales y en especial Facebook va a
ser laaplicacion mas utilizada en este terminal (43% de usuarios), seguidade men sajeria

instantanea (20%) y correo electrénico (18%) (Marés, 2012,p.28)

Android: Android es un sistema operativo movil basado en Linux enfocado para ser
utilizado en dispositivos moviles como teléfonos inteligentes, tabletas, Google TV y otros

dispositivos. Es desarrollado por la Open Handset Alliance, liderada por Google.

(Tardaguila, 2006,p.12)

La estructuradel sistema operativo Android se compone de aplicacionesque se ejecutan

en un framework Java de aplicaciones orientadas a objetos sobre el nucleo de las
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bibliotecas de Java en una maquina virtual Dalvik con compilacién en tiempo de
ejecucion. Las bibliotecas escritas en lenguaje C incluyen un administrador de interfaz
gréfica, un framework OpenCore, unabase de datos relacional SQLite, una Interfaz de
programacion de API grafica OpenGL ES 2.0 3D, un motor de renderizado WebKit, un
motor grafico SGL, SSL y una biblioteca estandar de C Bionic. Las aplicaciones se
desarrollan habitualmente en el lenguaje Java con Android Software Development Kit
(Android SDK), Existen otras herramientasde desarrollo, incluyendo un Kitde Desarrollo

Nativo para aplicaciones o extensionesen C, C++ u otros lenguajes de programacion.

(Garrido Cobo, 2013, p.12)

Android se desarrolla de forma abierta y se puede acceder tanto al cédigo fuente como
a lalistadeincidenciasdonde eluso que se realizade Internetes similar al que se realiza

en el caso de iPhone, siempre ligeramente por debajo.

En cuanto a la frecuenciade acceso a Internet el 74% de sus usuarios se conectan a

diario, centrandose en redes sociales, correo electronico, consulta de noticias y

realizacién de busquedas de interés para el usuario.

El nimero de aplicaciones instaladas en el terminal es superior a la media (18 vs14). En
cuanto a la forma de acceso, la recomendacién personaly de la tienda propia (Android

Market) va a ser las vias principales. (Garrido Cobo, 2013, p.15).

En las dltimas décadas, la educacion ha sufrido importantes cambios propiciados, en
gran medida, por el desarrollo de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC)
las cuales han modificado las formas de acceso y difusion de lainformacion y los modos

de comunicacion e interaccion entre los individuos. En el ambito educativo es posible
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considerar a las TIC como herramientas de apoyo al aprendizaje, especificamente como
instrumentos que permiten representar de diversas maneras la informacion y asi

propiciar la reflexion sobre ella. (Gonzalez Melgarejo, 2012, p.88-89)

En particular, la tecnologia movil (dispositivos portatiles) —PDA (personal digital
assistant), tabletas, computadoras portatiles, teléfonos celulares, teléfonos inteligentes
(Smartphone), entre otros han evolucionado a un ritmo acelerado en la Gltima década,
por lo que estos dispositivos cada vez tienen mas y mejores caracteristicas, entre las

gue se pueden mencionar una mayor capacidad de almacenamiento y procesamiento.

Diversos autores afirman que el éxito de la aplicacién del aprendizaje mévil en los
contextos educativos dependera en gran medida del disefio instruccional; de como se
utilizan los dispositivos portatiles; y de la creacion y adopcion de politicas y
procedimientos de usoy administracion de los recursos. Los dispositivos portatiles como
apoyo al proceso educativo brindan la oportunidad de aprendizaje casi en cualquier
momento y en cualquierlugar, convirtiendo cualquier momento en una oportunidad para
el aprendizaje. Estos dispositivos le brindan al estudiante la posibilidad de apropiarse y
personalizar sus propias experiencias de aprendizaje, cuando y donde lo desee, y de
capturar sus propios momentos de aprendizaje (fotos, videos, notas, entre otros), asi
como de interactuar con otros compartiendo sus ideas y preguntas, Sin embargo, falta
mucho por explorar para poder caracterizar el potencial de los dispositivos portatiles en
el proceso de ensefianza aprendizaje. Sandra Macias-Maldonado y Javier Organista-

Sandoval (Usos del Smartphone en actividades académicas).
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6.2.4 Tablet

La incorporacion de dispositivos digitales individuales para alumnos y docentes de los
distintos niveles educativos, se esta transformando en una tendencia mayoritaria y en

una importante via de acceso a la ensefianza a través de la tecnologia.

Segun Marés ( 2012) Un Tablet PC es un ordenador portatil con el que se puede
interactuar a través de una pantalla tactil o Multitactil. Sus principales caracteristicas son
bateria de larga duracion (en el orden de 8 horas), pantalla tactil, bajo peso (alrededor

de los 500 gramos) y tamano (hasta 10”) lo que mejora la portabilidad. (p.5)

Poseen sistemas operativos especificos, mas asimilables a las plataformas empleadas
por los teléfonos inteligentes o Smartphone (BlackBerry, Iphone, Android, Windows 7 de
Microsoft, iOS de Apple). Las aplicaciones que le dan funcionalidad estan intimamente
asociadas al perfil de usuario, y en la mayoria de los casos, permiten acceder a

conectividad a través de Wifi y 3g. (Marés, 2012, p.5)

El uso de las tablets por parte de los estudiantes, incrementan su motivacion y
disposicion al aprendizaje. No obstante, esto puede estar intimamente ligado a la puntual

caracteristica de novedad tecnolégica involucrada.

Mareés ( 2012) plantea en su investigacion que las caracteristicas técnicas de las tablets
las convierten en herramientas especialmente Utiles para la distribucion y consumo de
contenidos educativos de distintos formatos y caracteristicas: leer, jugar, ver videos. Sus
sistemas operativos permiten un despliegue rapido de textos, que pueden ser
enriquecidos o complementados con imagenes, videos y audio. Estos pueden estar

integrados en unidades de contenidos especificos, orientados segun niveles educativos
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o teméticas curriculares determinadas. Almismo tiempo, las tablets pueden serutilizadas
como lectores de libros digitales (e-readers), facilitando el acceso de los estudiantes a
colecciones de literatura infantily juvenil disponibles gratuitamente en Internet o a través
de nuevos modelos de suscripcion o descarga comercial de colecciones de titulos

especificos. (p.7)

Las ventajas de la interactividad tactil con los contenidos de las tablets, permite a la vez
ofrecer unaexperienciaenriqueciday novedosa para a los estudiantes, al momento de

acceder a estos contenidos escolares. (Marés, 2012, p.7)

Existen actualmente decenas de miles de recursos educativos desarrollados para tablets
con fines educativos, asicomo guias de usoy propuestas para docentes basadas en las
distintas plataformas, pero en particular para el formato Ipad. De todas formas, la oferta
es sustantivamente menor que la disponible en Internet, e incluso, que la existente en

formatos offline, como CD, DVD, efc.

Por otra parte, aunque numerosas, se trata de propuestas aisladas, generadas por
particulares 0 empresas, y en las que se carece de la catalogacion y validacion oficial
con laque hoy cuentan gran cantidad de recursos educativos digitales. En la mayoria de
los casos observados, el proyecto queda a merced de la mayor o menor disposiciény

destreza del docente para encontrar, adaptar y aplicar estos recursos. (Marés, 2012, p.7)
6.2.5 Framework para aplicaciones moviles

Matthews (2013) indica en su investigacion que la tecnologia movil ha evolucionado en
los ultimos afos,lo que hallevadoa un crecimiento en el mercado de dispositivos moviles

personales a un costo menor del que tenian hace algun tiempo, permitiendo que llegue
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a mas personas en donde los usos que les dan van desde el recreativo, medio de
comunicacién o computo empresarial. Por otro lado, los actuales dispositivos cuentan
con capacidades ricas en recursos multimedios como audio, video, fotografias,
conectividad y comunicacién, lo que ha elevado las capacidades de cémputo y
flexibilidad de los dispositivos. Asi, de manera paralela el desarrollo de aplicaciones de

software para este tipo de dispositivos también ha crecido. (p.10)

Debidoa las dificultades asociadas al m-learning, se hace evidente la necesidad de crear
un marco de trabajo (Framework) que permita por un lado agilizar el proceso de
desarrollo de aplicaciones educativas moviles, y por otro la inclusién de los aspectos
pedagdgicos necesarios como parte del proceso de desarrollo Matthews ( 2013, p15).
Existe una necesidad de contar con marcos de trabajo conceptuales, funcionales y
técnicos para las aplicaciones de m-learning, que permitan equilibrar los aspectos
técnicos o funcionales y los pedagogicos en las aplicaciones educativas. Existen
actualmente, framework tecnolégicos para aplicaciones maviles, sin embargo, dada su
naturaleza estan orientados a cubrir aspectos técnicos, en donde proponen mecanismos

robustos de adecuacion de contenidos para dispositivos moviles, pero sin tomar en

cuenta los aspectos pedagdgicos.

Los framework tiene como objetivo principal el proveer un conjunto de herramientas,
componentes y especificaciones basadas en las mejores practicas, experiencias y
estandares, en donde la estructura, contenido y la aplicacion estén basados y
centrandose en los aspectos educativos de la aplicacion movil, mas que en la
implementacion de mecanismos de adaptacion, comunicacion o presentacion de los

medios, debido a que el framework ofrecerd mecanismos que faciliten estas tareas.
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Framework web para méviles Nos permiten desarrollar un sitio web con aspecto y
funcionalidad tipica de mdviles sin tener que escribir todo el HTML/CSS/JavaScript

“‘desde cero”. Elementos de interfaz adaptado a mdviles (botones grandes, listas,)

Transiciones entre pantallas y Compatibilidad entre plataformas.

Matthews (2013, p.22) hace mencion en su investigacion a los Tipos de framework:

De marcado: Definimos los elementos de pantalla con etiquetas HTML convencionales,
con clases CSS o atributos HTML propios del framework. En la inicializacién, el

framework les asigna un aspecto (CSS) y un “comportamiento” (JavaScript) especiales.

De codigo: Mas parecidos al concepto tipico de “libreria”. Cuando queremos definir por

ejemplo un widget lo hacemos con cédigo JavaScript.

La mayoria de framework moviles esta orientado al desarrollo de aplicaciones web

moviles, no de sitios web.

Sitio web mévil: conjunto de HTML enlazados entre siy adaptados a moviles

Aplicacion web maovil: un anico HTML contiene todas las pantallas (o paginas) de la
aplicacion. Al igual que una App. Nativa contiene todo el GUI, pero en lugar de estar

desarrollado con Java u Obj-C usa JS+HTML+CSS. (Matthews, 2013, p.28)

6.3.4 Dificultad en el area de matematica en alumnos

Socas (1990) citado por Ganoay Montafiez, (2006) plantea que la principal dificultad en
esta area noradica en el aprendizaje de las operaciones matematicas de calculo cuyos

procedimientos son asimilados y automatizados por los alumnos o alumnas con cierta
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facilidad. Las dificultades aparecen cuando al alumnado se le plantea la resolucién de

problemas matematicos que implican la comprension de un texto y el razonamiento.

En el &rea de matematica esta estimulacion es muy necesaria para que los alumnos

logren comprender y resolver los ejercicios 0 problemas que se les planteen.

Las dificultades en las tareas de calculo basicamente a factores linguisticos, puesto que
intervienen en el proceso, ademas de la memoria, la lecturalabial,la cual puede producir
errores en la interpretacion. Estos errores se arrastraran también en el aprendizaje del

algebra.

Pero donde el alumnado no tiene motivacion por el desarrollo de la asignatua encuentra
las mayores dificultades es en la resolucién de los problemas, tanto como aritméticos
como algebraicos, sobre todo a la hora de tener que interpretar el enunciado del
problema. Estas dificultades se deben evidentemente, a su bajo conocimiento del Iéxico
en general y especialmente del significado concreto que toma este dentro del contexto
matematico. Ademas del desconocimiento por parte del alumnado no oyente de las
frases condicionales, el cual contribuye a dificultaren gran medida la interpretacion de
los textos. Es por eso que los profesores de matematicas de secundariay principalmente
los que imparten clases a alumnos deben conocer en todos los casos cuales han sido

los rasgos principales que caracterizan los aprendizajes de la matematica, hastallegara

ese nivel de la ensefianza y por consiguiente la comprension de la misma.

6.4 La importancia de la comunicacion en el aula

Todos tenemos la capacidad de desarrollar el lenguaje. Independientemente de la

modalidad de recepcion y emision, el lenguaje es el soporte del procesamiento cognitivo
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del ser humano, es la herramientaque utilizamos en nuestracomunicaciony nos confiere

la capacidad de significar nuestro conocimiento del mundo.

El nifio de Séptimo grado tiene serias dificultades con la lecto-escritura, es verdad, pero
junto a las limitaciones comparte otras basicas con sus compafieros por lo cual la
integracion de alumnosayudaa la estimulacion dellenguaje oral y la comprension de los

contenidos.

Cuando hablamos de comunicacion en el aula de mateméticas entendemos qué es el
lenguaje, tomado en un sentido extenso, que se desarrolla en torno a la ensefianzay
aprendizaje de las matematicas entre profesor-alumnosy alumnos-alumnos. Todas las

interacciones comunicativas que tengan lugar en el aula implicaran repercusiones

fundamentales para el aprendizaje del alumnado (Duvrovsky,2002, p.2)

Teniendo en cuenta lo antes mencionado para el desarrollo del proceso Ensefanza-
Aprendizaje es necesarioque el docente domine unacomunicacionfluida quele permite
la comunicacion con los alumnos, teniendo siempre en cuenta que dicho comunicacion
sigue siendo muy deficiente para la trasmision de la ensefianza mas en el area de
matematica debido a su complejidad en la resolucién de los problemas y la misma
comprension de estos por tanto es necesario la utilizacion de otras herramientas

educativas para apoyar dichos aprendizajes.

Desarrollo de una aplicacién educativa para dispositivos con S.O Android para la asignatura de “Matematica” en el tema
“Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de la unidad VIl para estudiantes 7mo grado del instituto “Instituto
Latinoamericano de Computacién” turno matutino, segundo semestre 2021.
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6.5. Utilizacion de la tecnologia como apoyo al proceso educativo

6.5.1 Tecnologia educativa.

Actualmente, la tecnologia se expande a pasos agigantados, y se incluye en la mayoria
de las actividades de la vida diaria , cambiando la forma tradicional en que se llevan a
cabo las tareas, a través de la incorporacién de métodos vy aplicaciones de trabajo mas
eficientes y comodos que permiten mejorar las condiciones en las que éstas se realizan,
asi como los resultados alcanzados; en este sentido, se tiene que los avances
tecnolégicos estan altamente relacionados con todas las areas del conocimientoy por
ende, de la sociedad; siendo la computadora una de las principales herramientas
empleadas para permitir la comunicaciony el manejo de la informaciéon a través de
distintos software, y principalmente, a través del uso del Internet como la gran red de
comunicacién e informacion que existe en el dia a dia. Derajore(citado en Marcano;

Rodriuezy Mejia, p.1)

La educaciéon esunade las areas sociales a nivel mundial en la que se esta tratando de
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, a través de los avances de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC). utilizandolas como medio de
motivacion donde los alumnos encuentren materiales innovadoresy creativos ademas

de ver las como unafuente de conocimiento que pueden teneral alcance desde cualquier

lugar a cualquier hora.

En la actualidad, las tecnologias brindan una importante fuente de recursos para el
acceso a lainformacion y la comunicacion. Para que la computadora no se convierta en

una nueva barrera para el aprendizaje y la participacion, es necesario establecer

Desarrollo de una aplicacién educativa para dispositivos con S.O Android para la asignatura de “Matematica” en el tema
“Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de la unidad VIl para estudiantes 7mo grado del instituto “Instituto
Latinoamericano de Computacién” turno matutino, segundo semestre 2021.

29




Instituto Latinoamericano de Computacion

soluciones que permitan el acceso a cada persona, de modo que, dentro de lo posible,
cada uno pueda emplear los recursos y programas de manera autonoma ( Ganoay

Montafiez, 2006, p.15)

Es a partir de estas necesidades que se desarrolla el campo de las tecnologias de apoyo
o tecnologias adaptativas dentro de las cuales su utilizacion va a depender del ritmo de

aprendizaje del que la utilice.

En este contexto, conforme cambian algunos aspectos, otros se deben ir ajustando, es
decir, a medida que la tecnologia va avanzando, las instituciones educativas deben ir
amoldandose a los cambios y a su vez incluirmejoras en sus sistemas para no quedarse
obsoletos en dicha materia, por ejemplo, incluyendo softwares educativos en el proceso
de ensefianza. Por esto, es importante que estén dotadas de las herramientas
necesarias para la aplicacion de la tecnologia y crecer con respecto a este tema,
adoptandoal igualque muchasotras areas el inminenteusode las TIC. a (Daniel Zappal,

2011, p.19)

6.5.3 Inclusion de las Tics en el proceso de ensefianza

La aplicacion de Tics para el aprendizaje es uno de los ingredientes basicos del Modelo
Educativo que se debe procurar utilizar en las instituciones educativas ya que la
aplicacién yusode tecnologia potenciarael proceso de ensefianza -aprendizaje. (Daniel

Zappala, 2011, p.20)

Sin pretension de menospreciar la educacion tradicional que durante muchos afios se
mantenido vigente, es preciso sefialar que se deben hacer cambios que fomenten la

inclusion del alumnado y el profesorado que lo atiende al area de la tecnologia. Esto

Desarrollo de una aplicacién educativa para dispositivos con S.O Android para la asignatura de “Matematica” en el tema
“Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de la unidad VIl para estudiantes 7mo grado del instituto “Instituto
Latinoamericano de Computacién” turno matutino, segundo semestre 2021.
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podria lograrse a través de las ya mencionadas TIC, bajo la premisa de que el mundo va

evolucionandorapidamente,y que en materia de tecnologia se encuentramuy avanzado.

Es por ello que se deben crear aplicaciones educativas exclusivamente dirigidas a
alumnos con discapacidades auditivas tratando de aprovechar al maximo la utilizacion y
facilitacion de los recursos tecnolégicos en este caso con la creacion de aplicaciones en

dispositivos méviles que apoyen la educacion.

Desarrollo de una aplicacién educativa para dispositivos con S.O Android para la asignatura de “Matematica” en el tema 1
“Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de la unidad VIl para estudiantes 7mo grado del instituto “Instituto 3
Latinoamericano de Computacién” turno matutino, segundo semestre 2021.
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Preguntas de Investigacion

¢, Cudl es el entorno en el que se desarrollan los estudiantes del Instituto
Latinoamericano de Computacién?

¢ Cuales son las necesidades educativas que presenta los estudiantes del
Instituto Latinoamericano de Computacion, del turno matutino de 7mo grado A, en
la asignatura de Matematica?

¢, Qué parametros se deberia de tomar en cuenta para la creaciéon de una
aplicacién educativa con sistemas Android para resolver las dificultades que hay
en la asignatura de matematica en el tema “area y perimetro de triangulos y
cuadrilateros” del instituto “Latinoamericano de Computacion” del turno matutino
de 7mo grado A?

¢, Como se puede proponer una integracion curricular aplicando el entorno de
Android en el area de matemética, con el tema area y perimetro de triangulos

cuadrilateros?

Desarrollo de una aplicacién educativa para dispositivos con S.O Android para la asignatura de “Matematica” en el tema
“Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros” de la unidad VIl para estudiantes 7mo grado del instituto “Instituto
Latinoamericano de Computacién” turno matutino, segundo semestre 2021.
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8. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1.0Operaciéon de Variables

Personal ¢,Cual es el estado en el que
El propoésito es  Contexto Administracion se encuentra la infraestructura = Directora = Entrevista
reunir la Docentes del instituto?
informacion Tipo de ¢Cuantos pabellones hay en
necesaria, contratacion el instituto?
para Infraestructura ¢, Cuantos laboratorios Tics
determinar las » Cantidad de | cuenta el instituto?
caracteristicas edificios ,Cudl es la cantidad de
de los » Tipo de alumnos matriculados hay en
alumnos, para construccién de los = el instituto?
asi dar edificios ¢,Cuantos Estudiantes hay en
solucién a » Energia eléctrica el Instituto?
dicha » Agua potable ¢Cuantos estudiantes hay
necesidad » Muro perimetral presentes en cada aula de
educativa. » Aire acondicionado = clase?

de los laboratorios = ¢Qué modalidades de estudio
atiende el instituto?

Docente
Proposito:
adquirir la Planes de ¢Existes planes y ruta de Directora Entrevista
mayor organizacion evacuacion?
informacion Organizacié
sobre el n Ruta de | ¢Cuantos estudiantes atiende
entorno en el evacuacion el instituto?
cual se
desarrollan los Personal calificado | ¢Cuantos docentes
estudiantes. capacitados en el uso de las
Tics cuenta en instituto?
Experiencia JUsted es PEM, normalista o
Experiencia licenciado? Directora
Propésito docente

Entrevista

33



Instituto Latinoamericano de Computacion

Indagar la
experiencia
académica
con la que
cuentas los
docentes del
instituto
Propdésito
Informacion
sobre la

capacitacion
que adquieren
los docentes
sobre la
atencion a los
estudiantes

Proposito:

Analizar las
metodologias

aplicadas enel
aula de clases

Propésito:

Capacitacio
nes
adquiridas|

Metodologia

Aplicacione
s educativas

Tipo de

contratacion

Titulos adquiridos

Duracion de

capacitacion.

Nombre de Ia
capacitacion

Metodologia
aplicada

Comunicacion
entre docente -
estudiante

Dificultad de
impartir las clases
de matematica a
los estudiantes
Implementacion de
materiales
tecnolégicos

Utiliza materiales
educativos

Hace uso de las
aulas tecnoldgicas

Ha utilizado
aplicaciones
educativas a lo

¢,Cuantos anos lleva

impartiendo clases?

¢Qué tipo de contratacion
tiene?

¢cuantos anos lleva
impartiendo clases en el
instituto?

¢ Qué tipo de capacitacion ha
adquirido?

,Cuantos afios tiene de
impartir clases a estudiantes?
JUtiliza las Tics en el
desarrollo de su asignatura?

¢,Donde fue capacitado para
el uso de las Tics?

;Conoce las necesidades
gue presentan los estudiantes
de Séptimo grado en el aula
de clases?

¢En qué contenido usted
presenta mayor dificultad con
los estudiantes de Séptimo
grado?

¢ Tiene conocimientos de
como tratar a jévenes de
séptimo grado?

JCuantas veces visita las
aulas tecnoldgicas?
¢Cuantos estudiantes

atienden en el aula de clases?

jHace uso de materiales
educativos?

¢,Coémo califica la
comunicacion que hay entre
usted y los estudiantes?

¢Ha escuchado acerca del
tema de aplicaciones
educativas?

Docente,
Docente
tics

Docente

Docente

Entrevista

Entrevista

Guia de
observacion
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Indagar el
grado de
conocimiento
acerca del uso
de
aplicaciones
educativas

Propésito :

Aula
Conocer las Samsung
indicaciones
gue presenta
el aula
Samsung y
cada uno de
SUS  recursos
tecnologicos.

largo de su
experiencia como
docente

Implementa
materiales
educativos
tecnoldgicos

Condiciones de las
aulas tecnolégicas
Infraestructura
Servicio de internet
Tipos de
materiales
educativos con la
cuenta en aula
Mantenimiento

Recursos
tecnoldgicos

¢,Qué opina acerca de la
implementacion de
aplicaciones educativas en el
area de matematicas?

¢lmplementa materiales
educativos tecnologicos?

¢Le gustaria contar con
alguna aplicacion educativa
gue apoye su clase?

¢,Cual es la condicion del aula
tecnolégica?

¢ Cuantas computadoras
cuenta en aulas tecnologicas?

,Cada cuanto le dan
mantenimiento  las  aulas
tecnolégicas?

¢ Qué materiales educativos
tiene cada quipo?

Entrevista
Docente

Guia de

observacion
Docente @ Entrevista
tics
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9. Disefio Metodolégico (Enfoque, Tipo, Poblacién y Muestra)

9.1 Enfoque filosofico de la investigacion:

El enfoquefilosoéfico de esta investigacion es cualitativo, porque se estudiala realidaden
su contexto natural y como sucede, describiendo las cualidades del fenbmeno y se

describen las necesidades.

Entre la seleccion de la muestra se aplicaron instrumentos cualitativos como: entrevistas
y guias de observacion, tomando en cuenta las caracteristicas especificas de los

estudiantes de séptimo grado A.

9.2 Tipo de investigacion

Este estudio es investigacion accion, porque se detectd una necesidad educativa y
posteriormente se desarroll6 un plan de intervencion para dar respuesta a la necesidad,
el cual consistio en el desarrollo de una aplicacién educativa bajo la plataforma Android

para apoyar la asignatura de Matematica.

9.3 Tipo de estudio:

El tipo de estudio es no experimental, porque tiene por objetivo el identificar a través de
la observacion y no provocadas sin alteracion de las variables. Es descriptiva, porque se
toma en cuentas las variables para efectuar una descripcion que sirva de insumo parala
elaboracion de una aplicacion en la plataforma Android para estudiantes de séptimo

grado. Es de corte trasversal, porque es desarrollada en el segundo semestre 2021.
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9.4 Poblacion y muestra:

El instituto Latinoamericano de Computacion esta ubicado en bello horizonte, de la
rotonda 4 cuadras al oeste, 1 ¥z al norte, Cuenta con unapoblacion de estudiantes de

229, la muestra seleccionada es de 27 estudiantes equivalentes al .------

Debido a la informacion recolectada se procede a seleccionarla muestra debida a que

cumplen con las caracteristicas pertinentes:

e Los estudiantes pertenecen al 7mo grado A del instituto Latinoamericano de
computacion.

e Los estudiantes presentan dificultad en la resolucion de problemas en la
asignatura de matematica.

e Son del turno matutino.
9.4 Tipo de muestra

La muestra es la porcién elegida de toda la poblacion para la medicion en este caso el
tipo de muestra es no probabilistica y es determinada por caso, ya que la poblacion que
cumple con determinados criterios, en este caso esos criterios se basan en el nivel

educativoy que los estudiantes presentan dificultades en la resolucion de problemas en

la asignatura de matematica.
9.5 Métodos y Técnicas
9.5.1 Observacion

Se empezd por explorar el entornoy determinar la necesidad educativa, abriendo paso

a las posibles soluciones variables de investigacion.
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9.5.2 Entrevista

En la investigacién utilizaron instrumentos tales como la entrevista, en este caso se
prepard entrevista para la Directora del instituto, al docente de la asignatura, docente de

las aulas tecnoldgicas.
9.6.3 La Entrevista a la Directora

Esta compuesta por unaserie de preguntas que ayudara a la investigacién al momento
de aplicarla. Este instrumento, tiene como propésito recolectar informacion sobre la
organizacion administrativa, asi como en general del instituto, de igual forma la
integracion de la educacion con el apoyo de las Tics al instituto. La capacitacién a los
docentes para hacer un buen uso en la integracion de la tecnologia en el desarrollo de

las asignaturas.

Este instrumento contiene los datos del instituto, asi como los datos de la persona
entrevistada en este caso el nombre, apellido de la directora de dicho instituto, asi como
la fechay hora del instrumento aplicado, este instrumento estd compuesto por un total

de 25 preguntas, estas divido en 3 acapites:

e EI primer acapite esta conformado por el contexto educativo contiene 16

preguntas abiertas.

e Elsegundo acapite sobre la organizacion escolar, contiene 5 preguntas.

e El tercer acapite sobre la metodologia, contiene 4 preguntas abiertas.
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9.6.4 Entrevista a la Docente de la asignatura

Este instrumento contiene una serie de preguntas con la se toma como apoyo la
recoleccién de datos para la investigacion aplicada al instituto Latinoamericano de

Computacion.

El instrumento contiene los datos del instituto, asi como los datos de la persona
entrevistada en este caso el nombre, apellido del Docente de la asignatura de dicho
instituto, asi como la fecha y hora del instrumento aplicado, este instrumento esta

compuesto por un total de 28 preguntas divididas en 5 acapites.

Primer acapite sobre organizacion

Segunda metodologia

Tercer experiencia y capacitacion

9.6.5 Entrevista al docente TIC

Este instrumentofue aplicado para lograr recolectar informacion de manera exacta sobre
el entorno en el que se desarrollan cada uno de los estudiantes con necesidad
educativas, asi como las caracteristicas que presentan cada estudiante con dicha
necesidad educativa. En este caso solo se hicieron 10 preguntasen los cuales se derivan

de la siguiente manera:

e Primer acapite es sobre experiencia

e Segundo sobre capacitacion
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9.6.6 Guia de observacion de clase

La realizacién de la guia de observacion es con el objetivo de conocer la metodologia o
técnicas desarrolladas en el entorno de clases, asi como la comunicacién entre docente
y estudiante en el contenido desarrollado. Para ello se visito el instituto unas 4 veces

para aplicar la guia de observacion.

Este instrumento estd compuesto por los datos del instituto, asi como los datos
personales de la docente como nombre, apellido, asignatura, tema, asi como la horay

fecha que esta es aplicada. Dicho instrumento estd compuesto por acapites como:
e Relacién docente - estudiante
e Técnica de aprendizaje
e Uso adecuado del plan de clase
e Materiales didacticos o tecnolégico
9.7 Procedimiento de Recoleccién de Datos

Para realizar el procedimiento de recoleccion de datos primero se elaboré un horario de
visitas al instituto, este con el propdsito de presentarnos y conocer el tiempo de

disponibilidad para acceder al director y docentes de las areas correspondientesy aplicar

los instrumentos.
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9.7.1 Entrevista

Para la aplicacion de este instrumento, se realiz6 el siguiente procedimiento:

a. Se visito el instituto y se planted el objetivo de la investigacion ala encargada de
aulas tecnoldgicas. Posteriormente se solicitd una audiencia para aplicarle una
entrevista a ella, la docente de aulay la directora; la encargadarealizo las citas para
y definié la fecha, el dia, la hora y el lugar donde se aplicara el instrumento.

b. Una vez establecida la fecha se aplico el instrumento entrevista dirigida a ella, la
docente de aula y la directora de la escuela.

c. Las investigadoras portardn una hoja impresa con el contenido (Preguntas) de la
entrevista, una libreta, lapicero, corrector y borrador.

d. Se solicitd permiso para ser grabacion de voz.

e. Aliniciarlaentrevista se explicé a cada unalos objetivos que se pretenden alcanzar.

f. La entrevista estuvo dirigida de la siguiente manera: Una de las investigadoras se
encargo de tomar apuntes y las otras dispuesta a conversar con la directora.

g. Eltiempo estipulado para la entrevista fue de aproximadamente quince minutos.

h. Al finalizar la entrevista se realiz0 los agradecimientos pertinentes.

9.7.2 Guia de observacion

Los pasos que se tomaron en cuenta para aplicar la guia de observacion de la clase

fueron los siguientes:

a. Se solicitd un encuentro con la docente de la asignatura de matematica para
presentarnosy obtenerinformacidn sobre el horario en que imparte la asignatura

a estudiantes de séptimo grado A.
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b. Nos presentamos segun el horario propuesto por la docente Karla Membrefio de
la asignatura de matematica para observar la clase.

c. Usamos los fisicos que estaban en nuestro instrumento para obtener una
valoracion de la clase.

d. Este instrumento fue aplicado tres veces en los dias martes, jueves y martes.

e. Al terminar la clase nos despedimos agradeciendo por la atencién y el tiempo

disponible.

9.8 Procedimiento de Analisis de Datos

Unavez aplicado los instrumentos a la directora del instituto, asi como a la docente del

area de matematicas entre otros, en este segmento se presentara el cuadro de

resultados que se obtuvo.

9.8.1 Tabulacién del resultado obtenido con la entrevista aplicada a la docente de la

asignatura de matematica.

A través de la aplicacion de este instrumento a la docente del area de matematica Lic.
Karla Membrefio, se logré conocer las barreras que hay en el entorno de clases para el

desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Comunicacion directa entre el docente - estudiante

Segun la informacion dada por la docente expresa que a pesar de que esta siendo
capacitada para manejar la integracion de las Tics a través de dispositivos Android,
aunque no lo maneja como deberia de ser por eso se la ha dificultado laintegracion en
el de desarrollar su clase ya que los estudiantes se distraen facilmente, es por ello que

presentan dificultad al momento de resolver los ejercicios.

42



Instituto Latinoamericano de Computacion

Ademas de presentar dificultad en el &rea de mateméatica también la tienen en las demas

areas educativas

La docente opinaquela presenciade estas dificultades es la distraccion, yaque hay mas
de 27 estudiantes en el aula de clase, ademas de eso todos se distraen facilmente

haciendo mucho mas dificil la relacion entre docente — estudiante.

Recursos didacticos - tecnolégicos

En este caso la docente dice que para animar a los estudiantes a captar su atencién
utiliza recursos visuales, como por ejemplo ilustraciones en cartulinas, foamy. De igual
forma utiliza una aplicacién llamada GeoGebra, para que los estudiantes puedan utilizar

los equipos tecnoldgicos y asi el entorno se muestre atractivo.

El uso de la tecnologia ayuda a que los estudiantes comprendan los contenidos

matematicos mas rapido y facilmente

El estudiante necesita que el docente sea innovador al momento de desarrollar la clase,
estas son palabras propiciadas por la docente, que nos cuenta que a pesar que no visita
frecuentemente el aulatics, hace uso del proyector presentando ahi videos de ejemplo

de resoluciones de ejercicios matematicos.

Lastimosamente en el pais no hay muchas aplicaciones que apoyen el area de

matematicas y las pocas que hay nose adecuan al ciento por ciento al entorno educativo.

9.8.2 Tabulacion del resultado obtenido con la entrevista aplicada a la docente tics del

aula de clases

Nosotros los docentes tics somos un canal en el aula de clases
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La docente Tics destacaba que no es necesario tener conocimientos sélidos en el area
de matematicas para desempefiar el papel de apoyo, ya que la funcion de ellos es ser

un canal o puente entre el docente y el estudiante.

Importancia de utilizar los recursos tecnoldgicos en el aula de clase

La intérprete sefialabaque es necesario que se integren actividades en donde se utilicen
la tecnologia, ya que por este medio se le es mas facil tanto a la docente del area como

a ella misma, para desarrollar la clase.

9.8.3 Tabulacion del resultado obtenido con la Guia de observacién aplicada en el aula

de clases

Para llevar a cabo la guia de observacion se visitd 4 veces el aula de clases, en donde
se llevabaa cabo el desarrollode laclase de matematicas. Las principales observaciones

gue se hicieron fueron las siguientes:

e Desarrollo de la clase.

e Comunicaciéon docente — estudiante

e Detectar la necesidad educativa en el aula de clases
e Metodologia

e Uso de tecnologia

e Contenido es de acuerdo al enfoque curricular

Una vez declarados los pardmetros a observar en el desarrollo de la clase de
matematica, para ver si existe una comunicacién real entre docente y estudiante,

participacién en clases.
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10.Analisis y Discusién de Resultados
10.1 Introduccion a la propuesta metodoldgica de la aplicacion educativa

Con el objetivo de detectar la necesidad educativa se abri6 paso a aplicar los
instrumentos, con ellos se logro recolectar diversas busquedas, que con ella nosabrimos

paso a dar propuestas sobre el desarrollo de una aplicacién educativa para estudiantes

de séptimo grado A del instituto Latinoamericano de Computacion.
10.2 Propuesta metodoldgica de la aplicacion educativa

Para dar inicio al desarrollo de la aplicacion educativa para los estudiantes de séptimo
A, se tom0 en cuenta la metodologia de Alvaro Galvis Panqueva, que se define en fases
o bien procesos por los cuales se debe de seguir para quela aplicacion en si tenga éxito,
en este caso la aplicacion a desarrollar es creada en el sistema operativo Android donde

se pretende elaborar la aplicacion con las siguientes fases.
10.2.1 Analisis

En esta fase indagamos la necesidad educativa que presentan los estudiantes de
séptimo grado A del instituto Latinoamericano de Computacion, que muestran necesidad
educativa en el desarrollo del proceso del ensefianzay aprendizaje en el aula de clases,
en la asignatura de Matematica con el contenido Area y perimetro de triangulos y
cuadrilateros, en la resolucion de los ejercicios, donde el proposito es mejorar dicho
proceso. El objetivo de este anélisis es definirrequerimientos que estén mezclados de

forma técnica con el dispositivo mavil.
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Requerimientos

Estos requerimientos fueron obtuvimos conforme al instrumento aplicado a la docente de

las aulas tecnoldgicas, quien detallo sus caracteristicas. Estas fueron los siguientes:

Tabla 2. Caracteristicas de Equipos

Tipo de dispositivo
Caracteristicas

hardware

Computadoras de escritorio

de

Caracteristicas

software

de | Procesador Intel Pentium R CPU G4400 3.33Ghz.

Memoria RAM 8GB

Disco Duro :SSD 240GB/HD 1TB
Tarjeta Grafica NVIDIA 2GB
Teclado Estandar 102 teclas

Mouse Optico

Office 2021 LTSC

Adobe Photoshow, llustrador 2021
Microsoft Visual Estudio 2021
Microsoft SQL Developer 2021

Navegador Google Chrome

Sistema Operativo Windows 10/11 64 bits
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10.2.2 Disefio
En esta fase se describe la estructura que tendra la aplicacién educativade matematicas.

Escenario

En esta fase se define de como sera utilizado la aplicacion educativa, es decir si la
aplicacién es disefiada para trabajarse de forma individual o grupal, segun el desarrollo
de la resolucion de los ejercicios. El tipo de aplicacion educativa es desarrollada como
ejercitador, en este caso el estudiante tendra unaserie de ejercicios el cual debera de
resolverlo, sin embargo, se le muestra un botéon llamado ayuda donde muestra conceptos
basicos sobre la unidad VII area y perimetro de triangulos y cuadrilateros para

retroalimentarlo.
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Estructura de la aplicacién educativa

La estructura que presenta la aplicacion educativaes de acuerdo al escenariode misma,

a continuacion, se le mostrara el diagrama de navegabilidad de la aplicacion:

s =;ﬂ=_/ /, e /
/ e / / - e /',
ST
S I

llustracién 1.Estructura de la aplicacion
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Interfaz
La aplicacion fue disefiada tomando en cuentala edad de los estudiantes de 7mo grado
A, el contenido a desarrollar. De igual forma la navegabilidad es sencilla para que a los
estudiantes no se les dificulte.
En las primeras pantallas, se muestra la portada principal y el indicador en general de la

aplicacién educativa.

' l ‘ ' ' l mged  Enesta aplicacion educativa

' d Ty reforzards 105 conocimientos
1 Ll

‘ de unidades de medidas y drea
. GEOM ETRICO ' y perimetro de tridngulos y
cuadrilateros.

Luego de dar clic en el botdn siguiente se nos muestra la pantalla de modulos donde se

muestra los contenidos de la unidad
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CONTENIDOS

—— ———

SELECCION ARRASTRE

AREA'Y PERIMETRO DE
| TRIANGULOS Y CUADRILATEROS

Se muestra la pantalla de tipo de actividades donde unavez que elija lo llevara a la

siguiente interfaz

ACTIVIDADES

Delimitar Tiempo

La aplicacién debe aplicarse en el horario de clases de matematicas, los estudiantes
reciben dicha asignatura los dias lunes, miércoles y viernes, es por ello que la aplicaciéon

puede ser aplicada cualquier de esos dias, de igual forma la aplicacién no lleva tiempo,
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es decir el estudiante podra ejecutar la aplicacién sin ningun problema de que el tiempo

se llegue a su final.

10.2.3 Desarrollo

Unavez que la aplicacion esta en su desarrollo, luego del disefio, se prosigue a codificar

y establecer las normas de dicha aplicacién educativa.

10.2.3 Cadigo

El lenguaje en el que codificaes en java a través de desarrollador que es originario para
sistema operativo de Android, que es Android Studio es un software libre y es dedicado

para dispositivos moviles de dicha plataforma.

Para darle credibilidad o funcionalidad a la aplicacién educativa, se tuvo que darle
funcionamiento para comprobar que no muestra ni un error, comprobar la navegabilidad

y sobre todo la validacion.

De igual forma el cédigo fuente, sera documentado para ediciones futuras.

10.2.4 Prueba de Funcionalidad

Una vez desarrollado la aplicacién se abrié pase a probarlo en el emulador desde las
computadoras de escritorios con las que cuenta el instituto, para verificar si este
mostraba algun error o fallade navegabilidad. De igual formase aplicaron pruebas pilotos
en donde la aplicacion de forma real se viera su funcionalidad en los dispositivos

electrénicos personales de los estudiantes. Para verificar su aceptacion u validacion.
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10.3 Estudio de factibilidad

Para comprobar si la aplicacién educativa desarrollada para los estudiantes de séptimo

grado A del instituto Latinoamericano de Computacion viable, se realizaron diversos

estudios.

Analisis Costo — Beneficio

El instituto Latinoamericano de Computacion cuenta con las herramientas necesarias
para dar en marcha a la aplicacion educativa, porlo cual el desarrollo de la propuestano

requiere de una inversion inicial.

Beneficios perceptibles

Unode los beneficiosvisibles que aporta la aplicacion estadado por el siguiente aspecto,

el ahorro de recursos de papelerias y articulos de oficina.

Beneficios imperceptibles

Ahorro de gastos de adquisicion de la aplicacion educativa por altos costos de

licencia.

e Mejorar el aprovechamiento académico en conocimientos matematicos de los

alumnos de séptimo grado A del instituto.

e Agilizary hacer més interactivo el método de ensefianza del docente a través de

la aplicacion educativa.

e Aprovechamientode los recursos tecnolégicos avanzados (interaccién delalumno

con los equipos).
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Factibilidad operativa

De este modo nos permitimos predecir, si se pondra en marcha la aplicacion educatva
propuesta, aprovechando los beneficios que ofrece atodos los estudiantes involucrados
con el mismo, ya sean los que interactian de forma directa con este, como también

aguellos que reciben informacion producida por la aplicacion.

De igual forma, el funcionamiento de la aplicacion esta definido por la capacidad del

estudiante encargado de realizar las tareas.
10.4 Beneficios de la aplicacion educativa

Unavez desarrollada la aplicacion y verificar la funcionalidad de la misma, se procede al
método de integracién en el cual se pretende que la aplicacion se aplique en el aula de
clases los dias lunes, miércoles y viernes, los cuales esos dias los estudiantes reciben

clases de matematica, tienen el horario de la siguiente manera:

Lunes 7:00 a 8:20 am

Miércoles 10:40 a 12:00 pm

Viernes 8:20 a 9:00 am

Unidad VIl Area y perimetro de triangulos y cuadrilateros.

Esta unidad contiene 2 contenidos que son los siguientes:
e Unidades de medida de longitud del sistema internacional de medida
e Areay perimetro de triangulos y cuadrilateros

e Tiempo sugerido al llevarse a cabo la unidad: 18 hrs
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Beneficio tecnoldgico

La integracion de la aplicacidon educativa “Mundo Geométrico” en dispositivos moéviles
desarrollados para estudiantes de 7mo grado A del instituto Latinoamericano de
Computacion, nos comprueba que el uso del mismo los instruye para la utilizacién de
tecnologias actualizada y sobre todo una nueva experiencia en el aprendizaje de

contenidos en el entorno de clase, por consecuencia esto atrae a los estudiantes a

interesarse a la asignatura.

Un beneficiomasque aporta la aplicacion educativa desarrollada, es que no es necesario
el sustento del docente para la interaccion de la misma, por su facilidad del uso, esto

seria una gran ventaja en el componente comunicacion.

Beneficio pedagdgico

La aplicacion educativa fue desarrollada para apoyar la asignatura de matematica en el
proceso ensefianzay aprendizaje, en laresolucion de ejercicios matematicos, facilitando
al docente del &rea, integrar las actividades dentro del plan diario para que hagan un
buen uso de la tecnologia proporcionada en el instituto, ayudando a este, que la

educacion logre un enfogue competitivo y lograr que los estudiantes se desenvuelvan en

un mejor entorno.

Otro de los beneficios es el ahorro de tiempo de la creacion de materiales didacticos, en
este caso el docente podra integrar en la clase la aplicacion educativa con fin evaluativo,

esto para mejorar el tiempo, y lleve la ensefianza aun entorno dinamico y llamativo.

Beneficio econdmico
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Tanto la aplicacién educativa como su entorno en el cual se desarroll6 son gratuitos, lo
gue ahorra en gasto para licencias de software o aplicaciones. Ademasde eso, el instituto

cuenta con las aulas tecnoldgicas en donde cuenta con los dispositivos necesarios.

10.5 Propuestas de planes de clases

Plan de clase # 1

DATOS GENERALES:

Instituto Latinoamericano de Computacion
Area de atencion: Secundaria

Asignatura: Matematica

Grado: Séptimo

Seccion: A

Hora: 7:00 am a 8:20 am

Turno: Matutino

Unidad: VIl Area y perimetro de triangulosy

cuadrilateros

Tema: Unidades de medida de longitud del

Sistema Internacional de Unidades

Docente: Karla Membrefio

Fecha:

COMPETENCIAS.
Resuelve problemas relacionados con las unidades de medidas usando la

aplicacion educativa "‘Mundo Geométrico™.
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INDICADORES DE LOGRO:

Observa el entorno de trabajo de la aplicacion educativa de matematica Mundo
Geomeétrico.

Familiariza con la aplicacion educativa.

Resuelve los ejercicios propuestos en la aplicacién educativa sobre las unidades
de medidas.

Muestra respeto a sus compafieros y al docente.

CONTENIDOS:

Unidades de medida de longitud del Sistema Internacional de Unidades

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE SUGERIDAS:

Iniciales:

Recuerdo el contenido de la clase anterior, mediante la técnica de preguntas y

respuestas.

¢, Qué son las unidades de medidas?

¢, Cuales son los patrones de medidas?

¢ Cuél es el simbolo del Kilogramo?

¢,Cual es el simbolo del metro?

¢dar un ejemplo de conversion de kilometro a metros?

Atiendo a las orientaciones dadas por la docente acerca de la aplicacién educativa de

matematica "Mundo Geomeétrico™.
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Desarrollo:

Siguiendo las indicaciones de la docente, resuelvo los siguientes ejercicios, propuestos

en la aplicacién educativa.

Completo las tablas, rellenando los espacios vacios con el simbolo de cada unidad de

medida.

Selecciono si el resultado de cada ejercicio es verdadero o falso.

Culminacioén:

Comparto con mis compaferos la experienciade la utilizacion dela aplicacion educativa.

Evaluacion:

Comprobar quelos estudiantes manejen correctamente la aplicacion educativa, asi como

la resolucion de ejercicios sobre unidades de medidas.
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RUBRICA

Tabla 3.Rubrica de Evaluacion

Actividades AA (Aprendizaje | AS AF (Aprendizaje | Al(Aprendiz
Avanzado) (Aprendizaje Elemental) aje Inicial)
Satisfactorio)
Preguntas y | Responde con | Responde Muestra dudas, pero | Menciona
respuestas sobre | seguridad y de | correctamente, | logra expresar la | algunas
repaso de la clase | manera pero idea. ideas vagas
anterior pertinente. mostrando sobre el
distraccién 'y tema.
desorden.
Utiliza la aplicacion | Utiliza la | Navega en la | Navega en la | Tiene
educativa aplicacion con | aplicacion, aplicacion con | problemas
correctamente seguridad. pero se distrae | dificultad. de
con sus navegabilid
comparieros ad en la
aplicacion.
Resuelve los | Resuelve Resuelve los | Resuelve los | No resuelve
ejercicios correctamente ejercicios ejercicios con | los
propuestos en la|cada ejercicio, | inquietamente | dudas. ejercicios
aplicacion con mucha correctamen
educativa, sobre | seguridad. te.

las unidades de

medida
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Plan de clase # 2

DATOS GENERALES:

Instituto Latinoamericano de Comercio

Area de atencion: Secundaria

Asignatura: Matematica

Grado: Séptimo

Seccion: A

Hora: 10:40 a 12:00pm

Turno: Matutino

Unidad: VIl Area y perimetro de triangulosy

cuadrilateros

Tema: Area y Perimetro de triangulos y

cuadrilateros.

Docente: Karla Membrefio

Fecha:

COMPETENCIAS.

Resuelve problemas relacionados con el area y perimetro de triangulos y
cuadrilateros propuestos en la aplicacion educativa "Mundo Geométrico™.
INDICADORES DE LOGRO:

Observa el entorno de trabajo de la aplicacion educativa de matematica Mundo
Geométrico.

Familiariza con la aplicacion educativa.
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Resuelve los ejercicios propuestos en la aplicacion educativa sobre calcular el
areay perimetro de triangulos y cuadrilateros.
Muestra respeto a sus compareros y al docente.
CONTENIDOS:
Areay perimetro de triangulos y cuadrilateros.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE SUGERIDAS:
Iniciales:
Recuerdo el contenido de la clase anterior
Atiendo a las orientaciones dadas por la docente acerca de la aplicacién educativa de
matematica "Mundo Geomeétrico™.
Desarrollo:
Siguiendo las indicaciones de la docente, resuelvo los siguientes ejercicios, propuestos
en la aplicacién educativa.
Completo el espacio en blanco con la respuesta exacta.
Selecciono la opcidn correcta, segun el enunciado.
Arrastra la imagen correcta al espacio vacio. Segun el enunciado.
Culminacion:
Comparto con mis comparieros la experiencia de la utilizacion de la aplicacion educativa
y la resolucion de los ejercicios.
Evaluacién:Comprobar que los estudiantes manejen correctamente la aplicacion
educativa, asi como la resolucion de los distintos ejercicios sobre area y perimetro de
triAngulos y cuadrilateros.

RUBRICA
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Tabla 4.Rubrica de Evaluacion 2

Actividades AA AS AF Al (Aprendizaje
(Aprendizaje | (Aprendizaje (Aprendizaje Inicial)
Avanzado) Satisfactorio) Elemental)
Preguntas y | Responde Responde Muestra dudas, | Menciona
respuestas con correctamente, | pero logra | algunas ideas
sobre repaso de | seguridad y | pero mostrando | expresar la | vagas sobre el
la clase anterior | de  manera | distraccion vy | idea. tema.
pertinente. desorden.
Utiliza la | Utiliza la | Navega en la | Navega en la | Tiene problemas
aplicacién aplicacién aplicacioén, pero | aplicacion con | de navegabilidad
educativa con se distrae con | dificultad. en la aplicacion.
correctamente seguridad. sus
comparieros
Resuelve los | Resuelve Resuelve los | Resuelve los | No resuelve los
ejercicios correctament | ejercicios ejercicios con | ejercicios
propuestosenla | e cada | inquietamente | dudas. correctamente.

aplicaciéon

educativa, sobre

el area y
perimetro de
triangulos y

cuadrilateros.

ejercicio, con
mucha

seguridad.
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11. Evaluacion de la aplicacion educativa

La prueba se realiz6 el dia lunes 23 de agosto de 2021, se tuvo la presencia del docente

de aula, Docente Ticy 27 alumnos.

Tabla 5.Evaluacion de la aplicacion

Criterios de evaluacion

Involucrados

Opinion sobre la app

Estudiantes

Estudiantes de 7mo grado
A

La app Iles

atractiva, facilde navegary

parecio

sobre todo les parecié muy
bien que se les diera la
facilidad de solucionar las
actividades. Aclaran que
les gusta que les den la
facilidad de

tema. Les gusta que no

recordar el

sean evaluados, asi no se

presionan tanto.

Docente Tic Lic. Miguel Angel Jiménez | Nos afiade que la app le
de docente tic instituto | parece facil de navegar y
Latinoamericano de | sobre todo muy sencillay
Computacion. bien aplicada, ya que los
estudiantes con necesidad
educativas se distraen
rapido. Es bueno tenerlos
activos.
Experto en é&rea de | Lic. Mileydi Raquel | Verifica si los ejercicios
matematicas Samayoa Salgado. estan acordes de los

Docente de matematicas
Asesora MINED SEDE

CENTRAL.

contenidos de la unidad.

Asi como si estan acorde al

programa de estudio.
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12. Conclusion

En la finalizacion de esta investigacion se encontr6 que la tecnologia va de la mano con
la educacion por ende se dio pase a investigar en que entorno se desarrollan los
estudiantes del instituto “Latinoamericano de Computacion” que cuenta con tecnologia
de punta, con unainfraestructura adecuada ya que cuenta con un aula TIC, de igual
forma cuenta con 3 laboratorios o aulas tecnolégicas con la cual contiene equipos que
pueden ser bien aprovechadas sile dan el uso adecuado. Sin embargo, mediante la guia
de observacién en clases se detect6 que a pesar de que los estudiantes se desarrollan
en un entorno amigable porque no los excluyen de la educacidon, presentan una
necesidad educativa que consistes en el problema de resolucién de ejercicios
matematicos en el tema areay perimetro de triangulosy cuadrilateros, se ha demostrado
através de las pruebas pilotos, que el uso de la aplicacion ayudaa motivar y a desarrollar
el contenido de manera mas facil para el docente matematicas, ayudara a levantar el
rendimiento académico de cada uno de los estudiantes de séptimo grado A. Es por ello
gue para el disefio de dicha aplicacién se debera partir de los aspectos observados y
analizados que se lograron obtener en la interaccion con los alumnos, docentes y su
entorno. Adema de tomar en cuenta los aspectos necesarios para el desarrollo de dicha
aplicacion tales como los recursos tecnoldgicos, materiales didacticos, necesidad

educativa. Partiendo siempre del ritmo de aprendizaje de los estudiantes.
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13.Recomendaciones

Llegada a su fin la investigacion sobre el desarrollo de la aplicacion educativa con
necesidad educativas del instituto Latinoamericano de Computacion, de 7mo grado, con
los datos e informacion recolectada, nos damos cuenta que el instituto cuenta con los
recursos tecnologicos, pero no cuentan con la capacitaciéon adecuada para el uso de
este, es por ello que se procede a formular las siguientes recomendaciones tanto al
director como a los docentes.

e Brindar capacitaciones a los docentes de areas del instituto, sobre el uso de los

recursos tecnoldgicos para integrarlos en el desarrollo de la clase.

e Capacitar a los docentes de areas para implementar el uso adecuado de las

Tics en el aula de clases, con los estudiantes.

e Hacer uso adecuado de los recursos que ofrece el instituto.

e Aprovechar los 2 proyectores con los que cuenta el instituto, para integrarlo en

cada una de las actividades en clases.
Continuar con el desarrollo de aplicaciones Android, yaque es un proyecto innovador e
importante para los futuros egresados de la las diferentes carrearas ligadas al desarrollo
de aplicaciones.

Adquirir Tablet para realizar practicas en el desarrollo de dichas aplicaciones.
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15.1 Cronograma de actividades

Tabla 6.cronograma de actividades

visita al instituto Aplicacioén de los instrumentos Entrevistado
lera Organizacion para aplicar los Encargado de las aulas
instrumentos tecnoldgicas
2da Entrevista al director Directora  Arlen  Silva
Cuadra
3era Entrevista a la docente de Prof:Karla Membrefio

asignatura de matematica

4 ta Entrevista al docente Tic Lic. Miguel angel Jiménez
5ta Guia de observacion Aula de clase

6 ta 2 observacion a la clase Prof: Karla Membrefio

7 ma 3 observacion a la clase
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15.2 Presupuesto del mes de septiembre del 2020 a noviembre del 2021.

Tabla 7.presupuesto de la investigacién

Transporte para la visita al
instituto

Transporte para viajar
hacer entrevistas a
expertos

Impresion de instrumentos
aplicados

Impresion del protocolo
Energia

Internet

Almuerzo

Total

Tiempo / cantidad

13 meses

15 dias

impresiones

3 juegos
13 meses
13 meses

13 meses

C$2500

C$300

C$100

C$600

C$5000
C$6000
C$ 3500

C$ 18,000
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15.3 Entrevista director

ENTREVISTA AL DIRECTOR

DATOS GENERALES DEL CENTRO

Nombre del Instituto:

Fecha de la Entrevista:

Hora:

Nombre del Entrevistado:

Objetivos:

. Obtener la informacién adecuada e Interpretarla de manera correcta.

. Identificar la mayor debilidad de los alumnos en la asignatura de Matematica.
Propdsito:

Reunirlainformacion necesaria, para determinar las caracteristicas de los alumnos, para
asi dar solucion a dicha debilidad.

Instrucciones:

Saludar al entrevistado.

. Dar a conocer el objetivo y propésito de la entrevista.
. Iniciar con las preguntas y respuestas.
. Aclarar dudas, que se presenten en el transcurso de la entrevista.
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. Tomar apuntes sobre las respuestas proporcionadas por el entrevistado.
. Una vez finalizadala entrevista, a gradecer de ante mano al entrevistado por su
tiempo brindado.

Entrevista

1. ¢Cual es el estado en el que se encuentra la infraestructura del instituto?

2. ¢Cuantos pabellones hay en el instituto?

3. ¢Cuantas aulas de clases hay en cada pabellon?

4. ¢Cuantos laboratorios Tics cuenta el instituto?

5. ¢El centro cuenta con servicios higiénicos?

6. ¢Cual esla cantidad de alumnos matriculados hay en el instituto?

7. ¢Cuantos Estudiantes con Dificultad en la asignatura de matematica hay en el
Instituto?

8. ¢Cuantos estudiantes hay presentes en cada aula de clase?

9. ¢Qué modalidades de estudio atiende el instituto?

10.¢Qué turnos ofrece el Instituto?

11.¢;Posee personal de limpieza en el instituto?

12.¢;Cuantos Docentes son Master, licenciados, normalista, PEM o empiricos?

13.¢ Cual es la historia del instituto?

14..En qué afo se fundo el Instituto Latinoamericano de Computacion?

15. ¢ Existe planes y rutas de evacuacion en el instituto?

16. ¢ Posee personal calificado para la integracion de las Tics en las aulas de clases?
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15.4 Entrevista para el docente de la asignatura

Nombre del Instituto:

Fecha de la Entrevista:

Hora:

Nombre del Entrevistado:

1. ¢Existe planes y rutas de evacuacion en el instituto?

2. ¢Esusted normalista, PEM, licenciado o empirico?

3. ¢Cuantos afos de experiencia tiene en el area educativa?

4. ¢Cuantos afos lleva laborando en el Instituto como Docente?

5. ¢Cuéntos afios lleva impartiendo clases a alumnos de Séptimo grado?

6. ¢Cual es el mayor reto que se ha enfrentado al estar impartiendo clases a
alumnos de Séptimo grado?

7. ¢Harecibido algun tipo de capacitacion para la debida en la integracion de
las Tics en el aula de clase?, si su respuesta es positiva indique cuales y de
cuantas horas académicas fue cada capacitacion

8. ¢Con que frecuenciarecibe capacitaciones para integrar las TICs al aula de

clases?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

¢ Conoce de manera general las dificultades que tienen los estudiantes en el
entorno y desarrollo de la clase?

¢En qué tema en particular usted presenta mayor dificultad de aprendizaje?
¢ Qué conocimientos usted posee acercadel tema de las ticsy la integracion
de las mismas en el proceso ensefianza / aprendizaje?

¢ A cuantos estudiantes imparte su asignatura?

¢,Cudles son las dificultades que usted presenta para el desarrollo de su
clase a estudiantes de Séptimo grado?

¢Existe una constante comunicacion entre usted y los padres con
estudiantes de Séptimo grado?

¢,Con que frecuencia usted visita el aula TIC?

¢,Ha escuchado acerca del tema de aplicaciones méviles educativas?

¢, Qué opinion daria usted acerca de la implementacion de aplicaciones
moviles educativas en las aulas de clases?

¢,Cémo compararia el aprendizaje entre los Estudiantes que utilizan las
aplicaciones educativas a los que no las utilizan?

¢,Como calificaria la importancia de implementar la utilizacion de
aplicaciones educativas a este nivel de estudiantes?

¢Implementa usted material educativo tecnoldgico en el desarrollo de su
clase (software, internet, etc.)?

¢, Recibe apoyo por parte del docente TIC para la innovacion de ideas en el
desarrollo de la asignatura?

¢ Cuantos alumnos hay en el aula de clase?

¢ Qué estrategias metodologicas utiliza para la motivacion de los
estudiantes?

Realiza dindmicas de integracion.
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25. Utiliza software educativo en el desarrollo de la clase.
26. Coordina su labor educativa con el docente TIC.
27. Realiza evaluacion formativa y sumativa durante la clase.

28. Participacion activa de los estudiantes en el desarrollo de la clase.

74



Instituto Latinoamericano de Computacion

15.4 entrevista al Docente Tic

Nombre del Instituto:

Fecha de la Entrevista:

Hora:

Nombre del Entrevistado:

Entrevista

1. ¢Existe planes y rutas de evacuacion en el instituto?

2. ¢Es usted normalista, PEM, licenciado o empirico?

3. ¢Cuéntos afios de experiencia tiene en el area educativa?

4. ¢Cuantos anos lleva laborando en el Instituto como Docente?

5. ¢Cuantos afos lleva impartiendo clases a alumnos de Séptimo grado?

6. ¢Cual es el mayor reto que se ha enfrentado al estar impartiendo clases a
alumnos de Séptimo grado?

7. ¢Ha recibido algin tipo de capacitacion para la debida atencién a
estudiantes con de Séptimo grado?, si su respuesta es positiva indique

cuales y de cuantas horas académicas fue cada capacitacion
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8. ¢Con que frecuenciarecibe capacitaciones para integrar las TICs al aula de
clases?

9. ¢Conoce de manera general las dificultades gque tienen los estudiantes en el
entorno y desarrollo de la clase?

10. ¢ En qué tema en particular usted presenta mayor dificultad de aprendizaje?

11. ;Qué conocimientos usted posee acerca del tema de la integracion de las
Tics en el area de matematicas ?

12. ¢ A cuantos estudiantes imparte su asignatura?

13. ¢ Cuales son las dificultades que usted presenta para el desarrollo de su
clase con estudiantes de Séptimo grado?

14. ;Existe una constante comunicacion entre usted y los padres con
estudiantes de Séptimo grado?

15. ¢ Con que frecuencia los docentes visitan el aula Tics?

16. ¢ Al visitar el docente el aula, observa usted que implementa material
tecnoldgico en el desarrollo de la clase?

17. ¢ Imparte usted capacitaciones a los docentes y con qué frecuencia las
imparte?

18. ¢ Propone usted software o paginas web a los docentes para el desarrollo de
su clase?

19. ¢Qué conocimientos usted posee acerca del tema de la integracion y
motivacion de las tics en el proceso de ensefianza / aprendizaje?

20. ¢ Trabaja usted o estéa involucrado en el desarrollo de materiales educativos?

21. ¢ Hay materiales didacticos para los estudiantes de Séptimo grado en la
diciplina de matematica?

22. ¢ Existen dificultades de acceso a los estudiantes de Séptimo grado para

llegar al aula TIC?
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15.5 Guia de Observacion

Instituto Latinoamericano de Computacion
ILCOMP

Departamento de Carrera Ingenieria en Computacion

Nombre del Instituto:

Fecha de la observacion

Hora:

Grado y Grupo:

Docente Titular:

Docente Tic:

1. Observacion del desarrollo de la clase

1.1 Tema que se desarrolla en la clase:

2.2 Objetivos o indicadores de logro:
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3.3 Estrategia Docente:

Actividades iniciales:

Actividades de desarrollo:

Actividades de culminacion:

Actividades de evaluacion:

Describa los aspectos, situaciones relevantes de la clase:

¢ Qué medios didacticos ha utilizado el Docente para desarrollar su clase?

¢,Como es la relacion entre el docente y el alumnado?
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Parametros

Deficiente

Tabla 8.Parametros

2. Rular  3.Bueno 4. Muy bueno

fecha

Aspectos a observar:

El profesor titular:

Respuestas

Observaciones

Se guia con un plan de clase o minuta.

Orienta los objetivos (propédsitos de clase o

indicadores de logro)

Da a conocer el tema o subtemas que abordara en

la clase.

En la clase se lleva una secuencia e incluyen
actividades de:

Iniciacion

Desarrollo

Culminacion.

Evaluacion.

Describir tipo de metodologia didactica aplicada.

Principios, enfoques pedagogicos.

Teorias de aprendizaje que se aplica

Estrategias didacticas.

Claridad de orientaciones.
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secuencia de la clase (ordenada y l6gica).

medios de ensefianza que utiliza

Tipo de evaluacion que utiliza:
Diagnéstica

Formativa

Sumativa

Se lograron los objetivos propuestos

llustracion 8.fotos de prueba piloto
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15.8 Manual
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Introduccion

El objetivo de la creacién de manual, es para que los estudiantes de 7mo grado del Instituto
Latinoamericano de Computacién, se guien de tal forma que entiendan la navegabilidad y uso
de cada uno de los botones que contiene la aplicacién educativa llamada Mundo Geométrico.
Asi como la resolucion de cada una de las actividades de la unidad VII area y perimetro de

triangulos y cuadrilateros.

Recordando que la creacion de la aplicacién fue con el objetivo de apoyar la asignatura de
matematicas, para reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula de clases,
ayudando asi que los estudiantes sean ciudadanos activos y capacitados segun la actualizacion

de los recursos tecnoldgicos.
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Botones de navegabilidad

La aplicacion educativa de matematica llamada Mundo Geométrico, estd compuesta por

los siguientes botones de navegabilidad.

Icono de la aplicacion educativa

Una vez que presione el icono de la aplicacién, dara inicio.

m Este es el botdn siguiente, unavez que lo presione lo dirigir4 a la siguiente

interfaz.

El siguiente boton es el de mendu, el cual se encuentra ubicado en la ultima

actividad de cada médulo, yaque unavez quefinalice laultima actividad debera regresar

al médulo (mena).

o

CREDITOS
El siguienteicono es el de créditos, al dar clic, observara el nombre de los

desarrolladores de la aplicacion Mundo Geomeétrico.

AYUDA

Este icono, es el de ayuda, el cual haciendo clic sobre el, nos proporcionara

un video, el cual te ayudara a recordar los contenidos de forma general.
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Nuestro boton comprobar, el cual estd ubicado en la mayoria de las
actividades, unavez que seleccione o complete una actividad, debera presionarlo para

verificar su respuesta.
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Inicio de la aplicacion educativa

Unavez que damos clic al icono que esta en el menu de la tablets daremos inicio con la

aplicacion educativa y se nos muestra la siguiente interfaz.

Damos clic en el boton entrar nos dirige a la

siguiente pantalla, que nos muestra el indicador general de la aplicacién educativa.

En esta aplicacion educativa
reforzards los conocimientos
de unidades de medidas y drea
y perimetro de trigngulos y
cuadnldteros.

Damos clic en el botén siguientey nos manda a la

interfaz de modulos, donde se nos presentan los contenidos de la unidad

CONTENIDOS

s
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Elegimos el contenido #1 para llevar una secuencialdgica de la aplicacion, nos dirige a

la siguiente pantalla en donde nos muestra el tipo de actividad

Luego que seleccionamos el tipo de actividad nos dirige a las actividades.

Actividad de complete.

Magerst Homhre ke | rne

Maks g CMIL T

En esta actividad, deberd completar la tabla con la respuesta correcta, una vez que
rellene cada campo vacio, debera dar clic en el boton comprobar, para verificar si tu

respuesta es correcta.

Actividad de falso y verdadero

e 4 Bhww » Tuwy v 300w ¢ Q00 ¢ TOm <29 m

"

W eotimtenn

ACTIVIDADES -
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Debera seleccionar si el resultado de la siguiente conversion es verdadero o falso, al
momento de pincharla opcion se le mostrara un mensaje verificando si su respuesta es

correcta o incorrecta.

Alllegar a la ultima actividad del médulo 1 se muestra el botdn menu m donde debera
regresar a la interfaz moduloy seleccionar el contenido#2, unavez seleccionado, se le

presentara la siguiente interfaz.

Actividad de seleccion

Una vez que seleccione la actividad de seleccion debera escoger la opcion que le

corresponda

ACTIVIDADES
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Actividad de arrastre

Som)
10em tem Sem
—
-
) -
n

En esta actividad tendra que mantener precionado por 3 segundos la imagen correcta

para arrastrarla al espacio vacio.

Actividad de complete

En esta actividad debera completar el
resultado del célculo de cada ejercicio, luego dara clic el en botdbn comprobar para
verificar su respuesta.

Mensaje de correcto Mensaje Incorrecto

L0 hak hacho mal
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